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] Schlummernachtlicht
BETRIEBSANLEITUNG

Slumbernightlight
MANUAL
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[1]1 ENTNAHME ELEKTRONIKEINHEIT* | REMOVING THE ELECTRONIC UNIT* *Beispiel | *Example

[2] MODUSAUSWAHL [3] AUSTAUSCH BATTERIEN | CHANGING THE BATTERIES
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BEDIENUNGSANLEITUNG SCHLUMMERNACHTLICHT

Sehr geehrte Kundin, sehr geehrter Kunde,

herzlichen Dank, dass Sie sich fur ein ,ANSMANN4kids Schlummerlicht” entschie-
den haben. Wir winschen Ihnen und Ihrem Kind viel Freude mit Ihrem neuen
Produkt.

Ihr ANSMANN Team

ALLGEMEINE HINWEISE

Verpackung und Anleitung vor Gebrauch durchlesen und zum Nachschlagen auf-
bewahren, da diese wichtige Informationen enthalten. Dieses Geréat funktioniert
mit 3 x AAA Alkalinebatterien (enthalten).

BESCHREIBUNG

Das kuschelweiche Schlummerlicht ist die ideale Einschlafhilfe fur Ihr Kind. Das
Schlummerlicht taucht die Schlafumgebung in ein wohliges Licht.

Die sanfte Musik hilft Inrem Kind sich zu beruhigen und einzuschlafen. Dank der
Abschaltautomatik kann das Kind nach dem Einschlafen in dunkler Umgebung
weiterschlafen, was die Schlafqualitat nachweislich verbessert.

INBETRIEBNAHME

Das Nachtlicht ist direkt einsatzfahig, da die Batterien fur die Testfunktion bereits
eingelegt sind.

Bei Kauf des Produkts ist der Spiel- bzw. Testmodus aktiviert.

Um auf den Einschlafmodus, mit langerer Laufzeit umzuschalten, stellen Sie den
Schiebesschalter von Stellung ,try me" auf Stellung ,on". Bitte folgen Sie hierfur
den Angaben unter dem Punkt Bedienung.

BEDIENUNG

Entnahme Elektronikeinheit:
Zur Entnahme der Elektronikeinheit wird der Klettverschluss gedffnet und die
Elektronikeinheit entnommen. Siehe Grafik [1].

Einsetzen Elektronikeinheit:

Die Elektronikeinheit wird bei gedffnetem Klettverschluss in das Schlummerlicht
eingefhrt. Die Leuchtflache zeigt nach vorne zum Bauch des Kuscheltiers. Die
Elektronikeinheit muss hierzu so weit nach vorn gedrickt werden, dass sie vor

dem eingendhten Gummibund sitzt.

Modusauswahl:

Das Nachtlicht verflgt neben dem Einschlafmodus ,on" auch ber einen Test-/
Spielmodus ,try me" mit kiirzerer Laufzeit. Das Umschalten geschieht Uber den
Schiebeschalter auf der Rickseite der Elektronikeinheit

Siehe Grafik [2].

Funktionsauswahl:

Ihr Kind kann durch Dricken des Schlummerlichts die gewlnschte Funktion
wahlen:

1 x Driicken: Licht

2 x Dricken: Licht und Musik

3 x Dricken: Musik

4x Dricken: aus

Automatische Abschaltung [Licht: 30 min, Musik: 15 min]

Waschen Kuscheltier:
Das Kuscheltier kann nach Herausnehmen der Elektronikeinheit gewaschen
werden.
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Nach vollstandigem Trocknen kann die Elektronikeinheit wieder eingesetzt werden.
Siehe oben.

Austausch Batterien:

Zum Austausch der Batterien bitte Elektronikeinheit entnehmen und Grafik [3]
beachten. Der Austausch der Batterien darf stets nur durch einen Erwachsenen
erfolgen.
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GARANTIE

Zusétzlich zur gesetzlichen Gewahrleistung gewéahren wir Ihnen fur dieses Produkt
eine erweiterte Herstellergarantie von 3 Jahren nach unseren Garantiebedingun-
gen. Yom Garantieanspruch ausgeschlossen sind unter anderem unsachgemafie
Handhabung, Fremdeinwirkungen, mechanische Beschadigungen, Feuchtigkeits-
schaden und eigenméachtige Reparaturversuche.

ACHTUNG!

® Gerat nicht 6ffnen. Reinigung nur mit einem trockenen Tuch vornehmen.

® Die Nichtbeachtung der Sicherheitshinweise kann zu Sch&den am Gerat oder
sogar zu Verletzungen von Personen fihren.

" Diese Lampe ist fir mobile Zwecke vorgesehen, die enthaltene LED-Lampe ist
nicht fir die Raumbeleuchtung im Haushalt geeignet.

" Batterien nicht kurzschlieBen.

" Nicht aufladbare Batterien diifen nicht geladen werden.

" Wiederaufladbare Batterien durfen nur unter Aufsicht von Erwachsenen gela-
den werden.

" Wiederaufladbare Batterien missen vor dem Ladevorgang aus dem Spielzeug
entnommen werden.

= Unterschiedliche Batterietypen oder neue und gebrauchte Batterien nicht
miteinander verwenden.

= Batterien miUssen mit der richtigen Polaritat eingelegt werden.
" |Leere Batterien missen aus dem Spielzeug entnommen werden.

UMWELTSCHUTZ

Batterien gehdren nicht in den Hausmdll.

Geben sie verbrauchte Batterien bei lhrem Fachhandler oder Ihrer Batteriesam-
melstelle ab.

OPERATING INSTRUCTIONS SLUMBER NIGHTLIGHT

Dear Customer,

Many thanks for choosing an ,ANSMANN4kids slumber light”. We hope you and your
child enjoy your new product.

Your ANSMANN Team

GENERAL INFORMATION

Read the packaging and instructions before using and keep these safely for
future reference as they contain important information. This device operates with
3 x AAA alkaline batteries (included).

DESCRIPTION

The soft and cuddly slumber light is ideal to help your child fall asleep. The slum-
ber light bathes the sleeping environment in cosy light.

The gentle music helps your child to settle and fall asleep. Thanks to the auto-
matic switch-off, the child can sleep on in the darkened environment after falling
asleep, demonstrably improving the quality of sleep.

FIRST USE

The nightlight is ready to use as the batteries are already inserted for the test
function.

When this product is purchased, the play mode or test mode is activated.

In order to change to sleep mode, with the longer run-time, move the slider switch
from the ,try me” position to the ,on" position. Please follow the instructions in
the ,Operating” section for this.

OPERATING

Removing the electronic unit:
To remove the electronic unit, open the hook and loop fastener and remove the
electronic unit. See diagram [1].

Inserting the electronic unit:
Insert the electronic unit through the opened hook and loop fastener into the
slumber light of the toy. The illuminated surface should face forwards towards
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the tummy of the cuddly toy. To do so, the electronic unit must be pressed as far
forwards as possible so that it sits in front of the sewn-in elastic band.

Mode selection:

In addition to the ,on" sleep made, the nightlight also has a ,try me” test/play
mode with a shorter run-time. The slider switch on the rear of the electronic unit
is used to change modes

See diagram [2]

Function selection:

Your child can select the desired mode by pressing the slumber light:
Press 1x: Light

Press 2x: Light and music

Press 3x: Music

Press 4x: Off

Automatic switch-off (light: 30 min, music: 15 min]

Washing the cuddly toy:
The cuddly toy can be washed after removing the electronic unit.
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The electronic unit can be reinserted after the cuddly toy has dried completely.
See above.

Replacing batteries:

Please remove the electronic unit and follow diagram [3] to replace the batteries.

Battery replacement must always be carried out by an adult.

GUARANTEE

In addition to the statutory warranty, we also provide an extended 3-year
manufacturer's warranty for this product per our guarantee conditions. Improper
handling, external influences, mechanical damage, moisture damage and unau-
thorised attempted repairs, etc. are excluded from the warranty

NDTEI SAFETY INSTRUCTIONS

Do not open the device. Clean the device only with a dry cloth.
® Do not short-circuit connection terminals or batteries.
® Do not attempt to charge non-rechargeable batteries.

® Rechargeable batteries must only be charged under the supervision of an
adult.

" Rechargeable batteries must be removed from the device before being char-
ged

= Never use different types of batteries or new and used batteries at the same
time

® Batteries must be inserted with the correct polarity.

" Empty batteries must be removed from the toy.

= This lamp is intended for mobile purposes. The LED lights contained within it
are not suitable for the illumination of household rooms.

" Failure to observe the safety instructions can result in damage to the device
or even injuries to persons.

ENVIRONMENTAL PROTECTION

Batteries should not be disposed of in normal household waste.

Return used batteries to your dealer or hand them in to your battery collection
facility.
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MODE D'EMPLOI VEILLEUSE-BERCEUSE

Chére cliente, cher client,

Nous vous remercions d'avoir choisi une lampe « Veilleuse-berceuse ANSMANN-
4kids ». Nous vous souhaitons ainsi qu'a votre enfant de longues heures de plaisir
avec votre nouveau produit.

Votre équipe ANSMANN

REMARQUES GENERALES

Lire entierement 'emballage et les instructions avant l'utilisation et les conserver
en vue d'une consultation ultérieure car elles contiennent des informations
importantes. Cet appareil fonctionne avec 3 x piles alcalines AAA (fournies).

DESCRIPTION

La veilleuse toute douce est l'aide au sommeil idéale pour votre enfant. La veil-
leuse plonge l'environnement de sommeil dans une lumiere réconfortante.

La musique douce aide votre enfant a se calmer et & s'endormir. Le systeme de
coupure automatique permet & votre enfant de continuer de dormir dans un envi-
ronnement sombre, ce qui améliore de maniére avérée la qualité du sommeil.

MISE EN SERVICE

La veilleuse peut étre utilisée directement car des piles de test y sont déja
installées.

Le mode jeu ou test est active a l'achat du produit.

Pour passer en mode sommeil, avec une durée de fonctionnement plus longue,
placez l'interrupteur coulissant de la position « try me » & la position « on ». Pour
cela, suivez les indications sous le point Utilisation.

UTILISATION

Retirer l'unité électronique :
Pour retirer l'unité électronique, ouvrez la fermeture velcro et retirez l'unite élect-
ronique. Voir le graphique [1].

Insérer l'unité électronique :
Insérez l'unité électronique a la veilleuse avec la fermeture velcro ouverte. La sur-

face d'éclairage est orientée vers l'avant, vers le ventre de la peluche. Pour cela,
pousser l'unité électronique vers l'avant jusqu'a ce qu'elle soit placée devant la
taille élastique cousue.

Sélection du mode :

En plus du mode sommeil « on », la veilleuse posséde également également
un mode test / jeu « try me » avec un temps de fonctionnement plus court.
Passez entre les modes & l'aide de l'interrupteur coulissant & Uarriere de l'unité
électronique

Voir le graphique [2].

Sélection de la fonction :

Votre enfant peut choisir la fonction souhaitée en appuyant sur la veilleuse :
1 x appui : lumiere

2 x appui : lumiere et musique

3 x appui : musique

4 x appui: arrét

Coupure automatique (lumiére : 30 min, musique : 15 min)

Lavage de la peluche :
Vous pouvez laver la peluche apres avoir retiré l'unite électronique.
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Une fois la peluche entierement seche, vous pouvez a nouveau insérer l'unité
électronique. Voir plus haut

Remplacement des piles :
Pour remplacer les piles, retirez l'unité électronique et respectez le graphique [3].
Le remplacement des piles ne doit étre effectué que par un adulte.

GARANTIE

En plus de la garantie légale, nous accordons sur ce produit une garantie fabri-
cant etendue de 3 ans conformément a nos conditions de garantie. Néanmoins,
toute réclamation de garantie est exclue notamment en cas de manipulation
inappropriee, de facteurs externes, de dommages mécaniques, de dommages liés
a 'humidité et de tentatives de réparation arbitraires.




ATTENTIDN 1 CONSIGNES DE SECURITE

Ne pas ouvrir l'appareil. Nettoyer uniquement avec un chiffon sec.
" Ne pas court-circuiter les broches de raccordement et les piles.
" Ne pas recharger des piles non rechargeables.

® Les piles rechargeables doivent uniquement étre rechargées sous la surveil-
lance d'un adulte.

® Avant le rechargement, les piles rechargeables doivent étre retirées de
l'appareil.

" Ne pas utiliser ensemble des types de piles différents ou des piles neuves et
usées.

® |es piles doivent étre insérées avec la polarité correcte.

" Les piles déchargées doivent étre retirées du jouet.

= (Cette lampe est concue pour une utilisation mobile, la lampe a LED incluse
n'est pas prevue pour l'éclairage d'une piece de la maison.

® Le non respect des consignes de sécurité peut causer des dommages sur
l'appareil ou entrainer des blessures sur les personnes.

PROTECTION DE L'ENVIRONNEMENT

Ne pas jeter les piles avec les déchets ménagers.

Les piles usées doivent étre déposees aupres de votre revendeur ou d'un point de
collecte de piles.
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WUHCTPYKLIUA NO 3KCNJTYATALIUWA UTPYIIKKA HOYHIKA

YBaxaeMmbliilasi) nokynatens,

6naronapvm Bac 3a npuobpeterne ,HoqHuka ANSMANN4kids”. XXenaem Bam 1
Bawemy pebeHky MHOr0 pagocTy ¢ 3TV/M HOBbIM U3AENNEM.

Baw konnektns ANSMANN

OBLWWE YKA3AHUA

MepeL 1Ccnonb30BaHeM NPOYMTaTb TEKCT Ha YNakoBKe 1 MHCTPYKLMIO, 1
COXPaHNTL ANS CNPaBKY, Tak Kak B HAX COABPXNTCS BaxHas MHGopMaums. 3ToT
npubop paboTaeT ¢ 3 wenouHbiMu baTapeiikamu AAA (npunaratoTcs).

OMUCAHUE

MSrKni HOYHIK - 3TO MAEanbHas NoMolLb NpU 3acbinaHnu Ans Bawero peberka.
HOYHMK CO3AaET B CNanbHe MArkoe ChsiHe.

HexHas Mysblka nomoraeT Bawemy pebeHky yerokouTbes 1 3acHyTb. bnaroaaps
aBTOMaTN4YECKOMY BbIKOYEHIO PeBEHOK NOCNE 3aCbiNaHs MOXeT NPOACMKATL
cnaTb B TEMHOW KoMHaTe, Bnaroaaps Yemy COH CTaHOBUTCS rybxe.

BBOJ B JENCTBME

NrpywKy-HOYHMK MOXHO NCNONb30BaTb CPasy, Tak kak baTtapeiiku yxe
BCTaBNeHbl AN OYHKLUM TECTUPOBAHMS.

Mpw Nokynke 130enns akTUBUPOBAH PEXIM UTPbl VAV TECTOBbINA PEXIM
YT06bl NEpeKNYNTLCS B PEXIM 3acbinanus ¢ bonee AnnTenbHbIM
[le/icTBYEM, YCTaHOBMTE NON3YHKOBbIA NEpeKioYaTenb U3 Nonoxexus ,try me”
(TecTuposaHue) B nonoxenue ,on" (Bxn). [Ins 3T0ro cneaoBaTh MHCTPYKLUMUSM
pasgena ,YnpaBneHue".

YNPABJIEHUE

BbIHYTb 3NEKTPOHHbIN BroK:

Y7066 BbIHYTH 3NEKTPOHHbIA 610K, HYXKHO OTKPBITb 38CTEXKY-N BbIHYTH
3MEKTPOHHbIA BroK. CM. pucyHok [1].

BcTaBUTb 3NeKTPOHHbIN Bnok:

BCTaBUTb 3MEKTPOHHbIN BOK B CMIMHKY C OTKPbITOM 3aCTEXKON-NNMNY4KOIA.
CBeTAuanca NoBepxHOCTb HanpaBneHa Brnepea, K X1BoTy MArkon urpyuwku. na
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3TOr0 BCTaBUTb 3NEKTPOHHbIN BNOK BNeped, NoKa OH He BCTaHeT nepes BWUTbIM BHVIMAHI/IEI YKA3AHWA N0 BE30ONACHOCTH
PE3nHOBbLIM MOSCKOM. He oTkpbIBaTb NpUbBop. BbINOMHATL YUCTKY TOMBKO CYX0i CandeTKo.

" He 3aKopaynBaTb COEAVHNTENbHbIE KNeMMbl 11 BaTapeiku.

Bbibop pexuma: o
® Henb3s 3apsxaTb HenepesapshkaeMble baTapeiiku.

Mrpywka-Ho4HyK 0bnagaeT Hapsady ¢ PexuMoM 3acbinanns ,on” Takke

TECTOBbIM/VUMPOBbLIM PEXIMMOM ,try me” C MeHbWeN ANNTENbHOCTbI0 AeCTBNS. ® lepesapshraemble BaTaPEKI MOXHO 3apFXKETb TOMBKO NOA HAA30POM
MepeKntoyeHyie 0CyWeCTBSETCS NON3YHKOBbLIM NEPEKNIOYATENEM Ha 3aAHEN B3pOCAbIX.

CTOPOHE 3MeKTPoHHOro Bnoka = [lepesapsxaeMble DaTapeiiku nepes 3apaaKoii HyxHO BbIHYTb 13 npubopa.
Cm. pucyHok [2]. ® Henb3as 1UCMNonb3oBaTh 0AHOBPEMEHHO BMeCTe 6aTapeliku pasHbix TUNOB UK

HOBbIE 11 NICMOMNb30BaBWMECS BaTaperki.
baTapeiiki BCTaBnATb ¢ COBMoAeHeM NOASPHOCTY.
®  Pa3pskeHHble BaTaperiku BblHYTb N3 NrPyWKY.

Bbibop pyHKUMM: -
Baw pebeHok MoxeT BbibpaTh KenaTenbHy GYHKLMIO HaXaTNEM Ha HOYHIK
Haxatb 1 pas: CeeT

HaxaTb 2 pasa: CBET 11 My3bIKa ® 3Ta namna npeaycMoTpeHa Ans MoBUNbHOro NCNONb30BaHNs, BCTPOEHHas
HaxaTb 3 pasa: Mysbika CBETOAMOAHAA NaMnoYKa HenpurogHa Ans HbITOBOro 0CBEWEHUS NOMEWEHNIA.
HaxaTb 4 pasa: BbIKNK4YUTL ® HecobnioaeHre npasun 6e30NacHOCTY MOXET NPUBECTI K NOBPEXAEHMIO
AsTOMaTU4eCKOE OTKM0YeHNe (cBeT: 30 MUH, My3bika: 15 MiH) npubopa v Aaxe K Tpasmam noaei.

CTMpKa MArKoii Urpyuku: v
MSIrKyI0 UrpyWKY MOXHO CTUPaTb NOCNE TOrO, Kak N3BMeYeH 3NeKTPOHHbIA Bok. OXPAHA OKPYXXAIOWLEW CPE[IbI

baTapeiikui Henb3s yTUAN3MPoBaTh ¢ HbITOBLIMA OTX0AEMM.
w g g CnaBalite oTpaboTasve baTapeiki aunepy uv B NyHKT nprema batapeex.

flocne NonHOro BbICbIXaHNS 3NEKTPOHHbIA BNOK MOXHO BCTaBWTL Has3ad. CM.
BbilWwe.

3aMmeHa baTapeek:
[inst 3ameHbl 6aTapeek BbIHyTb 3NEKTPOHHbIA BNOK 1 AeACTBOBATD, Kak NoKasaHo
Ha pucyHke [3]. 3ameHy BaTapeek MOXeET NPON3BOANTL TOMbKO B3POCbIiA.

TAPAHTUA

[lononHNTENbHO K NPeAyCMOTPEHHO 3a8KOHOM rapaHTn Mbl NPEA0CTaBNSEM
BaM Ha 370 13aenvie paclMpeHHy0 rapaHTVi NPoM3BoOaMTENS - 3 r0Aa - B
COOTBETCTBUM C HAWUMM YCROBUSMU FapaHTWW. FapaHTNiiHbIe NPETEH3NN
VICKNIYaI0TCS, CPeay NPOYEro, NPy HenpasnbHoOM 0bpalleHii, BO3AeCTBNM
BHEWHWX aKTOPOB, NPU MEXaHNYECKIX NOBPEXAEHNSX, MOBPEXAEHUSX OT BNarm
11 CaMOBOMbHbIX MOMbITKaX PEMOHTA.
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INSTRUCCIONES DE SERVICIO LUZ NOCTURNA PARA DORMIR

Estimada clienta, estimado cliente:

Muchas gracias por haberse decidido por la luz para dormir ,ANSMANN4kids
Schlummerlicht”. A Usted y a su pequefio les deseamos mucha satisfaccion con
su nuevo producto.

Suyo, el equipo de ANSMANN

INDICACIONES GENERALES

Leer integramente el paquete y las instrucciones antes del uso; guardar para pos-
teriores consultas, ya que contienen informaciones importantes. Este dispositivo
funciona con tres pilas alcalinas AAA (contenidas).

DESCRIPCION

La suavisima luz es el medio auxiliar ideal para dormir a su pequerio. La lampara
para dormirse anega el entorno en el que se duerme de una agradable luz.

La delicada musica ayuda al nifio a serenarse y dormirse. Gracias al dispositivo
automatico de desconexion, el nifio, después de dormirse, puede proseguir
durmiendo en una atmasfera oscura, o cual, como se ha demostrado, mejora el
suefo.

PUESTA EN SERVICIO

La luz nocturna puede emplearse directamente pues las pilas para el funciona-
miento de prueba se encuentran ya colocadas.

Al comprar el producto se encuentra activado el modo de juego o de comproba-
cion.

Para conmutar al modo de dormirse con funcionamiento prolongado ha de poner-
se el interruptor deslizante de la posicion ,try me" a la posicion ,on". Por favor,
siga a este respecto las indicaciones del punto ,manejo”.

MANEJO

Toma de la unidad electrénica:
Para extraer la unidad electrénica se abre el cierre velcro que se encuentra al
dorso de la lampara nocturna. Véase grafico [1].

Colocacién de la unidad electrénica:

La unidad electronica se introduce en el cierre velcro de la suavisima luz. La
superficie de la ldampara muestra por delante hacia el vientre de un animal de
peluche. La unidad electrénica debe introducirse aqui tan profundamente como
para que se asiente delante de la cinta de goma cosida.

Seleccion del modo:

La luz nocturna dispone, ademas del modo de dormirse ,on", de un modo de
comprobacién/juego ,try me” de breve funcionamiento. La conmutacion se lleva
a cabo a través del interruptor deslizante que se encuentra al dorso de la unidad
electrénica.

Véase grafico [2].

Seleccion de la funcion:

Su nifo puede seleccionar la funcion deseada pulsando la luz para dormirse:
Pulsar una vez: luz

Pulsar dos veces: luz y musica

Pulsar tres veces: musica

Pulsar cuatro veces:

Desconexion automatica [luz: 30 minutos, musica: 15 min)

Lavado del animal de peluche:
El animal de peluche puede lavarse tras retirarse la unidad electronica.
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Tras el secado integro puede volver a colocarse la unidad electrénica. Véase més
arriba.

Substitucion de las pilas:

Para la substitucion de las pilas sirvase tomar la unidad electronica y observar
el grafico [3]. La substitucion de las pilas sélo debe realizarse encontrandose
vigilando una persona adulta.

GARANTIA
Ademas de la garantia legal le concedemos en relacion a este producto una
garantia ampliada de fabricante de tres afios segun nuestras condiciones de
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garantia. Se excluyen de la cobertura de garantia, entre otros casos, el manejo
incorrecto, las influencias externas, los dafios mecanicos, los dafios causados
por la humedad y los intentos de reparacion por cuenta propia.

|ATENCION| INDICACIGN RELATIVA A LA SEGURIDAD

No abra el dispositivo. Limpiar s6lo con un pafno seco.
® No crear un cortocircuito entre la terminal de conexién y las pilas,
" Las pilas no recargables no deben recargarse.

® Las pilas recargables solo deben recargarse si una persona adulta se encuen-
tra vigilando.

" Las pilas recargables deben tomarse del dispositivo antes de recargarse.

" No emplear juntamente diversos tipos de pilas o pilas nuevas y descargadas.

" Las pilas deben colocarse con la polaridad correcta.

" |as pilas vacias deben extraerse del juguete.

" Esta ldmpara se ha previsto para el uso movil; la lampara LED contenida no es
apropiada para la iluminacion de una habitacion del hogar

® Elnorespetar las instrucciones de seguridad puede producir danos en el
dispositivo o incluso lesiones en las personas

PRESERVACION DEL MEDIO AMBIENTE

Las pilas no deben desecharse con la basura doméstica.

Entregue las pilas fuera de servicio a su comerciante o0 a un puesto de colecta
de pilas.
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MANUAL DE INSTRUCGES PELUCHE COM LUZ DE PRESENCA

Carola) cliente,

obrigado pela aquisicao de um peluche com luz de presenca ANSMANN4kids.
Esperamos gue voceé e o seu filho desfrutem da sua nova aquisicao.

A sua equipa ANSMANN

INDICACOES GERAIS

Antes da utilizacdo, leia integralmente a embalagem e 0 manual e conserve-o0s
para consultas futuras, visto que estes contém informacdes importantes. Este
aparelho funciona com 3 x pilhas alcalinas AAA (incluidas).

DESCRICAQ

0 fofo peluche com luz de presenca € a companhia ideal para 0 sono do seu
filho. 0 peluche com luz de presenca mergulha o ambiente de descanso numa luz
acolhedora.

A musica suave ajuda o seu filho a acalmar-se e adormecer. Gragas ao sistema
automatico de desativagao, a crianca padera continuar a dormir no escuro depois
de adormecer, o que melhora comprovadamente a qualidade do sono.

COLOCACAO EM FUNCIONAMENTO

Aluz de presenca esta imediatamente operacional, visto que as pilhas ja se
encontram inseridas para a funcao de teste.

Aguando da aguisicao deste produto, encontra-se ativado o modo de brincar ou
teste.

Para comutar para o0 modo de embalar, com um tempo de funcionamento mais
prolongado, altere o botao deslizante da posicao ,try me” para a posicdo ,on".
Para esse efeito, siga as indicacoes contidas no ponto Operacéao.

OPERACAO
Remocé&o da unidade eletrdnica:

Para a remocao da unidade eletronica, abre-se o fecho de velcro e retira-se a
unidade eletronica. Ver figura [1].
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Introdugao da unidade eletronica: de garantia. Do direito a garantia estao excluidos, entre outros, 0 manuseamento
A unidade eletronica ¢ introduzida através do fecho de velcro o fofo peluche com indevido, influéncias externas, danos mecanicos, danos de humidade e tentativas
luz. A superficie luminosa deve ficar voltada para a frente, no sentido da barriga de reparagao por iniciativa propria.

do peluche. Para esse efeito, a unidade eletronica deve ser pressionada para a

frente até que se encontre em frente a fita de borracha costurada. ATENCAO' INDICACUES DE SEGURANCA

= N&o abrir 0 aparelho. Proceder & limpeza apenas com um pano seco.
Selecdo de modo: p p p p

A luz de presenca dispde, a par do modo de embalar ,on”, também de um modo " Nao curto-circuitar os bornes de ligacao e as pilhas.

de teste/brincar ,try me”, com um periodo de funcionamento mais curto. A ® Aspilhas nao recarregaveis nao podem ser carregadas.

comutacdo ¢ realizada através do botao deslizante na parte traseira da unidade " As pilhas recarregaveis s6 podem ser carregadas sob a supervisao de adultos.
eletronica " As pilhas recarregéveis devem ser retiradas do aparelho antes do processo de
Ver figura [2]. carregamento

® Nao utilizar tipos de pilhas diferentes ou pilhas novas com pilhas usadas.

Selegdo de fungao: X X R
® Aspilhas devem ser inseridas com a correta polaridade.

0 seu filho pode selecionar a funcao pretendida, pressionando a pata do peluche

com luz de presenca: ® As pilhas vazias devem ser retiradas do brinquedo.

Pressionar 1 x: Luz " Estaluz de presenca estéa prevista para fins moveis. A lampada LED incluida
Pressionar 2 x: Luz e musica nao se destina a iluminagdo de divisdes no &mbito doméstico.

Pressionar 3 x: Misica " Ainobservancia das indicagdes de seguranca pode causar danos no aparelho
Pressionar 4 x: Desligar ou ferimentos graves!

Desativacao automatica (luz: 30 min., musica: 15 min.]

Lavagem do peluche: PROTECAOQ AMBIENTAL

0 peluche pode ser lavado apos a remogao da unidade eletronica. As pilhas ndo devem ser depositadas no lixo comum.

Entregue as pilhas usadas ao seu revendedor ou deposite-as em pontos de
wxg recolha de pilhas.

Depois de totalmente seco, a unidade eletrénica pode ser reintroduzida. Ver
acima.

Substituicao das pilhas:
Para a substituicao das pilhas, remova a unidade eletronica e respeite a figura [3]
A substituicao das pilhas deve ser sempre realizada por um adulto.

GARANTIA
Além da garantia legal, concedemos-the um prolongamento da garantia do fabri-
cante de 3 anos, para este produto, em conformidade com as nossas condicdes
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BRUKSANVISNING NATTLAMPA

Basta kund!

Grattis till din nya "ANSMANN4kids nattlampa“. Vi 6nskar dig och ditt barn mycket
néje med er nya produkt.

Ditt ANSMANN-team

ALLMAN INFORMATION

Las igenom informationen pa forpackningen och i bruksanvisningen innan du bér-
jar anvanda produkten. Spara for framtida bruk. Produkten drivs med tre alkaliska
AAA -batterier (medfdljer).

BESKRIVNING

Den ddmpade nattlampan hjalper ditt barn att somna. Lampan skapar en behaglig
atmosfar i sovrummet.

Den mjuka musiken lugnar barnet och hjélper det att sova. Lampan har en funktion
for automatisk franslagning. Nar barnet har somnat kan det fortsatta sin nattsémn
i en mork omgivning, vilket ger battre sbmnkvalitet.

DRIFTSATTNING

Nattlampan kan anvandas direkt eftersom batterierna for testdrift medfoljer.
Nar du koper produkten &r spel- resp. testlaget aktiverat.

For att koppla om till insomningslaget, som har l&@ngre driftstid, ska du flytta
skjutreglaget fran laget "try me" till laget "on”. Beakta anvisningarna under
“"Anvandning”.

ANVANDNING

Ta ut elektronikenheten:
Oppna kardborrknappningen for att ta ut elektronikenheten. Se figur [1].

Sétta i elektronikenheten:

Oppna kardbarrkndppningen och satt in elektronikenheten den ddmpade nattlam-
pan. Den belysta ytan pekar framat mot mjukisdjurets mage. Elektronikenheten
ska tryckas fram s& [&ngt att den sitter framfor den isydda gummireséaren.

Vilja lage:

Utdver insomningslaget "on” &r nattlampan dven utrustad med test-/spellaget
"try me" med kortare driftstid. Omkoppling sker med skjutreglaget p& elektroniken-
hetens baksida.

Se figur [2].

Val av funktion:

Ditt barn kan valja dnskad funktion genom att trycka p& nattlampan:
1 tryck: jus

2 tryck: ljus och musik

3 tryck: musik

4 tryck:

automatisk franslagning ((jus: 30 min, musik: 15 min)

Tvétta mjukisdjuret:
Ta forst ut elektronikenheten for att tvatta mjukisdjuret.
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Nar mjukisdjuret torkat fullstandigt kan elektronikenheten sattas iigen. Se ovan.

Batteribyte:
Ta ut elektronikenheten och f6lj anvisningarna pa figuren [3] for att byta ut batte-
rierna. Batterierna far endast bytas ut av vuxna.

GARANTI

Utdver den lagstadgade garantin erbjuder vi fér denna produkt en tillverkargaranti
pé tre &ri enlighet med véra garantivillkor. Garantin omfattar inte defekter som
uppstar till 8ljd av felaktig anvandning, extern péverkan, mekaniska skador, fukts-
kador och reparationer som konsumenten genomfort sjalv.

OBSERVERA! SRKERHETSANVISNINGAR

® Tainte isér enheten. Rengdr produkten endast med en torr trasa.

" Anslutningskl@mmor och batterier far inte kortslutas.

" Ejuppladdningsbara batterier far inte laddas.

" Uppladdningsbara batterier far endast laddas under uppsikt av vuxen
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" Ta ut de uppladdningsbara batterierna ur enheten fdre laddning.

® Blanda inte batterier av olika typer eller nya och gamla batterier.

® |&gg i batterierna med ratt polaritet.

® Ta ut uttjanta batterier ur produkten.

®  Den hé&r lampan &r avsedd for mobil anvandning, medfdljande LED-lampa far
inte anvandas som rumsbelysning i hemmet.

® Om sakerhetsanvisningarna inte beaktas kan det leda till skador p& enheten
eller till personskador.

MILJOSKYDD

Batterier ska inte slangas i hushéllsavfallet.

Lamna forbrukade batterier till din dterforséljare eller p& en insamlingsplats for
batterier.

ISTRUZIONI PER L'USO LAMPADA NOTTURNA NINNANANNA

Gentile Cliente,

grazie mille per aver scelto la ,Lampada ninnananna ANSMANN4kids". Auguriamo
buon divertimento a voi e al vostro bambino con il vostro nuovo prodotto.

Il vostro team ANSMANN

NOTE GENERALI

Prima dell'uso, leggere attentamente il testo riportato sulla confezione e le
istruzioni per 'uso e conservarle per consultazioni successive poiché contengono
informazioni importanti. Questo dispositivo funziona con 3 batterie alcaline AAA
(compresel.

DESCRIZIONE

La morbidissima lampada ninnananna e l'ideale per fare addormentare il vostro
bambino. La Lampada ninnananna diffonde una luce piacevole nell'ambiente in
cui si dorme.

Le delicate note musicali aiutano il vostro bambino a rilassarsi e ad addormentar-
si. Grazie al sistema di spegnimento automatico, il vostro bambino, dopo essersi
addormentato, puo continuare a dormire in un ambiente buio, migliorando cosi la
qualita del sonno.

MESSA IN FUNZIONE

La luce notturna & subito pronta all'uso poiché le batterie per la funzione di test
sono gia inserite.

All'acquisto del prodotto ¢ attivata anche la modalita di gioco o di test.

Per attivare la modalita ninnananna, con una durata di funzionamento superiore,
posizionare l'interruttore a scorrimento dalla posizione ,try me” alla posizione
,on". A tale scopo si prega di osservare le indicazioni riportate nel punto Impiego.

IMPIEGO

Rimozione dell'unita elettronica:
per rimuovere l'unita elettronica si apre la chiusura a velcro e si estrae l'unita
elettronica. Vedi grafico [1].
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Inserimento dell'unita elettronica:

L'unita elettronica viene inserita sul morbidissima lampada dopo avere aperto

la chiusura a velcro. La superficie luminosa indica in avanti verso la pancia del pe-
luche. Premere l'unita elettronica in avanti finché non si trova davanti al collarino
in gomma interno.

Selezione modalita:

oltre alla modalita ninnananna ,on”, la luce notturna ha anche la modalita di test/
gioco ,try me" con una durata di funzionamento piu breve. La commutazione
avviene mediante l'interruttore a scorrimento sul retro dell'unita elettronica

Vedi grafico [2].

Selezione funzione:

il vostro bambino puo scegliere la funzione desiderata esercitando una pressione
sulla lampada ninnananna:

premere 1 volta: luce

premere 2 volte: luce e musica

premere 3 volte: musica

premere 4 volte: off

spegnimento automatico (luce: 30 min., musica: 15 min.)

Lavaggio peluche:
soltanto dopo aver rimosso 'unita elettronica dal peluche, o si puo lavare.
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Non reinserire l'unita elettronica finché non & completamente asciutto. Vedi
sopra

Sostituzione batterie:
per sostituire le batterie si deve rimuovere ['unita elettronica e osservare il grafico
[3]. Le batterie devono essere sostituite sempre solo da adulti.

GARANZIA

Oltre alla garanzia prevista dalla legge, per questo prodotto concediamo una
garanzia di 3 anni in conformita alle nostre condizioni di garanzia. Sono esclusi
dalla garanzia, tra l'altro, l'utilizzo scorretto, manipolazioni da parte di terzi, danni

meccanici, danni provocati dall'umidita e riparazioni di proprio pugno.

ATTENZIONEI AVVERTENZE DI SICUREZZA
Non aprire l'apparecchio. Pulirlo soltanto con un panno asciutto.

® Non cortocircuitare i morsetti né le batterie.

" Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate.

" Le batterie ricaricabili si devono ricaricare soltanto sotto il controllo di un
adulto.

= Le batterie ricaricabili vanno tolte dal dispaositivo prima di avviare la ricarica.

= Non mettere insieme tipi diversi né batterie nuove insieme a quelle gia usate.

= Le batterie si devono inserire rispettando la corretta polarita

" Le batterie scariche si devono togliere dal giocattolo.

= Questa lampada & prevista per uso mobile, la lampadina a LED contenuta non
& adatta come illuminazione dei locali nell'ambiente domestico.

" L'inosservanza delle avvertenze di sicurezza puo provocare danni al dispositi-
vo 0 causare addirittura lesioni fisiche alle persone.

TUTELA DELL'AMBIENTE

Le batterie usate non si devono smaltire gettandole tra i rifiuti domestici.
Consegnare le batterie usate al proprio rivenditore o presso un apposito centro
di raccolta.
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BEDIENINGSHANDLEIDING SLUIMERNACHTLAMPJE

Geachte klant,

Hartelijk dank dat u voor een ,ANSMANN4kids sluimernachtlampje” gekozen heeft.
Wij wensen u en uw kind veel plezier met uw nieuwe product

Uw ANSMANN-team

ALGEMENE AANWIJZINGEN

Verpakking en handleiding voor gebruik doorlezen en bewaren voor latere raad-
pleging, aangezien ze belangrijke informatie bevatten. Dit apparaat werkt met 3 x
AAA-alkalinebatterijen (inbegrepen).

BESCHRIJVING

Het knuffelzachte sluimerlampje is de ideale hulp voor uw kind om te gaan slapen.
Het sluimernachtlampje dompelt de slaapomgeving in een behaaglijk licht.

De zachte muziek helpt uw kind om rustig te worden en om te gaan slapen. Dankzij
de uitschakelautomaat kan het kind zodra hij/zij slaapt in een donkere omgeving
doorslapen, wat de slaapkwaliteit aantoonbaar verbetert.

INGEBRUIKNAME

Het nachtlampje kan direct gebruikt worden, omdat de batterijen voor de testwer-
king al aanwezig zijn.

Bij de aankoop van het product is de spel- c.q. testmodus geactiveerd.

Om over te schakelen op de slapengaan-modus, met langere looptijd, zet u de
schuifschakelaar van de stand ,try me"” op de stand ,on". Volg hiervoor de infor-
matie onder het punt Bediening

BEDIENING

Verwijdering elektronische unit:
Voor het verwijderen van de elektronische unit wordt de klittenbandsluiting geo-
pend en de elektronische unit verwijderd. Zie schema [1].

De elektronische unit plaatsen:
De elektronische unit wordt bij geopende klittenbandsluiting in de sluimerlampje
ingebracht. Het lichtoppervlak wijst naar voren naar de buik van het knuffeldier. De

elektronische unit moet hiervoor zo ver naar voren gedrukt worden, dat hij tegen
de ingenaaide rubberen band zit.

Modus selectie:

Het nachtlampje beschikt naast de slapengaan-modus ,on" ook over een test-/
speelmodus ,try me" met kortere looptijd. Het omschakelen gebeurt via de schuif-
schakelaar op de achterkant van de elektronische unit.

Zie schema [2].

Functiekeuze:

Uw kind kan door te drukken op het sluimernachtlampje de gewenste functie
kiezen:

1 x drukken: licht

2 x drukken: licht en muziek

3 x drukken: muziek

4 x drukken: uit

Automatische uitschakeling (licht: 30 min., muziek: 15 min.)

Knuffeldier wassen:
Het knuffeldier kan na het verwijderen van de elektronische unit worden gewas-
sen.
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Na het volledig drogen kan de elektronische unit worden teruggeplaatst. Zie
boven.

Batterijen vervangen:

Voor het vervangen van de batterijen de elektronische unit verwijderen en het
schema [3] volgen. Het vervangen van de batterijen mag steeds door slechts één
volwassene gebeuren.

GARANTIE

Aanvullend op de wettelijke garantie geven wij u voor dit product een uitgebreide
fabrieksgarantie van 3 jaar volgens onze garantievoorwaarden. Van de aanspraak
op garantie zijn 0.a. uitgesloten een onvakkundig gebruik, invloeden van buitenaf,
mechanische beschadigingen, schade door vocht en eigenmachtige reparaties.
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LET OP! VEILIGHEIDSINSTRUCTIES
Apparaat niet openen. Reiniging alleen met een droge doek uitvoeren.

® Aansluitklemmen en batterijen niet kortsluiten.

" Niet-oplaadbare batterijen mogen niet worden geladen.

" Oplaadbare batterijen mogen alleen onder toezicht van volwassenen worden
geladen.

" Oplaadbare batterijen moeten voor de laadprocedure uit het apparaat worden
gehaald.

= Verschillende types batterijen of nieuwe en gebruikte batterijen niet door
elkaar gebruiken.

" Batterijen moeten met de juiste polariteit geplaatst worden.

" Lege batterijen moeten uit het speelgoed worden gehaald.

" Deze lamp is bedoeld voor mobiel gebruik, de aanwezig ledlamp is niet geschi-
kt als binnenverlichting in het huishouden.

" De niet-naleving van de veiligheidsinstructies kan leiden tot schade aan het
apparaat of zelfs tot letsel van personen.

MILIEUBESCHERMING
Batterijen horen niet thuis in het huishoudelijk afval.
Geef gebruikte batterijen af bij uw dealer of uw verzamelplaats van batterijen
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BRUGSANVISNING VAGE-NATLAMPE

Keere kunde!

Tusind tak for at du har valgt en ,ANSMANN4kids Vagelampe”. Vi gnsker dig og dit
barn masser af gleede med dit nye produkt

Dit ANSMANN-team

GENERELLE BEM/ERKNINGER

Gennemlees emballage og brugsanvisning fer brug, og opbevar dem, s& du kan sl&
ting efter, da de indeholder vigtige informationer. Dette apparat fungerer med 3 x
AAA alkaline batterier [inkluderet).

BESKRIVELSE

Den dejligt blgde vagelampe er den optimale hjeelp for dit barn til at falde i sgvn.
Vagelampen indhyller soveomgivelserne i et behageligt lys.

Den blide musik hjeelper dit barn med at falde til ro og falde i sgvn. Takket veere
den automatiske slukning, kan barnet, efter at veere faldet i sgvn, sove videre i
merke omgivelser, hvilket forbedrer kvaliteten af spvnen.

IBRUGTAGNING

Natlampen er helt klar til brug, da batterierne til testfunktionen allerede er
vedlagt.

Ved keb af produktet er spille- og testfunktionen aktiveret.

For at skifte til falde i spvn-funktionen med leengere driftstid, skal du eendre
skydekontaktens position fra ,try me" og til ,on". Falg venligst i den forbindelse
angivelserne under punktet Betjening.

BETJENING

Fjernelse af elektronisk enhed:
For at fjerne den elektroniske enhed, &bnes velcrolukningen, og den elektroniske
enhed fiernes. Se figur [1].

Indsaettelse af elektronisk enhed:
Den elektroniske enhed indferes i vagelampe ved dben velcrolukning. Lysfladen
viser fremad mod krammedyrets mave. Den elektroniske enhed skal i den forbin-
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delse skubbes sé langt fremad, at den sidder foran det indsyede gummiband. ® Genopladelige batterier ma kun oplades under opsyn af en voksen.
" Genopladelige batterier skal fjernes fra apparatet for opladningen.

Valg af funktion: = Anvend ikke forskellige batterityper, eller nye og brugte batterier sammen med

Natlampen rader udover falde i sgvn-funktionen ,on" ogsé over en test-/

spillefunktion ,try me" med kortere driftstid. Der skiftes vha. skydekontakten pa hinanden.
bagsiden af den elektroniske enhed ® Batterier skal indseettes med den rigtige polaritet.
Se figur [2]. " Tomme batterier skal fjernes fra legetpjet.
" Denne lampe er beregnet til mobile formé&l, den indeholdte LED-lampe er ikke
Valg af funktion: egnet som rumbelysning i husholdningen.
\l/exdtra;kﬂx/zke pé vagelempen kan dit barn veelge den gnskede funktion: = Manglende overholdelse af sikkerhedsanvisningerne kan medfare skader pa

apparatet eller sdgar personskader.
2 x tryk: lys og musik

3 x tryk: musik
4 x tryk: sluk MILIPBESKYTTELSE
Automatisk slukning (lys: 30 min, musik: 15 min] Batterier horer ikke i husholdningsaffaldet.
Aflevér brugte batterier hos din forhandler eller ved dit samlested for batterier.
Vask af krammedyr:
Efter fjernelse af den elektroniske enhed kan krammedyret vaskes.
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Efter fuldsteendig terring kan den elektroniske enhed igen indseettes. Se gverst.

Udskiftning af batterier:
Fjern venligst den elektroniske enhed og falg grafikken [3] for at udskifte batteri-
erne. Udskiftningen af batterierne ma altid kun ske af en voksen.

GARANTI

Udover den lovpligtige garanti, giver vi dig ift. dette produkt en udvidet produ-
centgaranti pa 3 &r ifglge vores garantibetingelser. Udelukket fra garantien er bl.a.
ukorrekt handtering, fremmede pavirkninger, mekaniske beskadigelser, fugtskader
o0g selvsteendige reparationsforsgg.

PASDPIo\! SIKKERHEDSANVISNINGER
" Abn ikke apparatet. Rengpr udelukkende med en tar klud.

" Kortslut ikke tilslutningsklemmer og batterier.
= Batterier, der ikke kan oplades, mé ikke oplades.
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NAVODILA ZA UPORABO NOCNE LUCKE Z USPAVANKO

Spostovani kupec,

zahvaljujemo se vam za nakup ,no¢ne lucke z uspavanko ANSMANN4kids". Vam in
vasemu otroku Zelimo veliko veselja z vasim novim izdelkam

Vasa ekipa ANSMANN

SPLOSNI NAPOTKI

Pred uporabo preberite napotke na embalazi in navodila in jih shranite za morebit-
no poznejso uporabo, saj vsebujejo pomembne informacije. Ta naprava deluje s 3
alkalnimi AAA-baterijami (prilozene).

OPIS

Mehka nocna lucka je idealen pripomocek za uspavanje vasega otroka. Nocna
lucka z uspavanko spalno okolje potopi v pomirjajoco svetlobo.

Nezna glasba otroku pomaga, da se umiri in zaspi. Zahvaljujoc izklopni avtomatiki
lahko otrok, ko zaspi, Se naprej spi v temnem okolju, kar dokazano izboljSa
kakovost spanca.

ZACETEK UPORABE

Nocno lucko lahko takoj zaénete uporabljati, saj so baterije za preizkusno funkcijo
Ze vstavljene.

0Ob nakupu izdelka je aktiviran igralni oz. preizkusni nacin

Ce Zelite preklopiti v nagin za spanje z dalj$im dasom delovanja, prestavite drsno
stikalo iz polozaja ,try me" na polozaj ,on". Pri tem sledite navodilom pod tocko

JUpravljanje”.

UPRAVLJANJE

Odstranjevanje elektronske enote:
Da odstranite elektronsko enoto, odprite jezka in vzemite ven elektronsko enoto.
Glejte sliko [1].

Vstavljanje elektronske enote:
Elektronsko enoto vstavite nazaj skozi odprtega jezka u nocna lucka. Svetlobna
povrs$ina je usmerjena naprej proti trebuscku pliSaste zivali. Elektronsko enoto

je treba zato potisniti ¢im bolj naprej, da bo namescena pred vSitim gumijastim
trakom.

Izbor nacina delovanja:

Nocna lucka ima poleg spalnega nacina ,on" tudi preizkusni/igralni nacin ,try me"
s kraj$im ¢asom delovanja. Med nacinoma preklopite z drsnim stikalom na zadnji
strani elektronske enote.

Glejte sliko [2].

Izbor funkcije:

Va$ otrok lahko s pritiskom na svetilko izbere zeleno funkcijo:
1-kratni pritisk: luc

2-kratni pritisk: luc in glasba

3-kratni pritisk: glasba

4-kratni pritisk: izklop

Samodejni izklop (lu¢: 30 min, glasba: 15 min)

Pranje plisaste Zivali:
Ko odstranite elektronsko enoto, lahko pliSasto Zival operete.

W7 X B

Ko se igrata povsem posusi, lahko elektransko enoto spet vstavite. Glejte zgoraj.

Zamenjava baterij:
Za zamenjavo baterij odstranite elektronsko enoto in glejte sliko [3]. Baterije lahko
vedno zamenja samo odrasla oseba.

GARANCIJA

Poleg zakonsko dolo¢ene garancije vam za ta izdelek nudimo Se podalj$ano
garancijo proizvajalca za obdobje 3 let, za katero veljajo nasi garancijski pogoji.
Iz garancije so med drugim izklju¢eni nepravilna uporaba, ucinkovanje tuje sile,
mehanske poskodbe, okvare zaradi vlage in samovoljni poskusi popravila.

POZOR! VARNOSTNI NAPOTKI
= Naprave ne odpirajte. Cistite samo s suho krpo.

" Prikljucnih sponk in baterij ne kratko vezati.
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= Baterij, ki niso predvidene za polnjenje, ne polniti.

® Polnilne baterije polnite samo pod nadzorom odrasle osebe.

" Polnilne baterije je treba pred polnjenjem vzeti iz naprave.

" Razlicnih vrst baterij ali novih in rabljenih baterij ne mesati med seboj.
" Baterije je treba vstaviti s pravilno polariteto.

" Prazne baterije je treba odstraniti iz igrace.

" Svetilka je predvidena za mobilno uporabo, vsebovana LED-sijalka pa ni pri-
merna za osvetljavo prostorov v gospodinjstvu.

" Neupostevanje teh navodil za uporabo lahko vodi do Skode na napravi ali celo

do telesnih poskodb!

VARSTVO OKOLJA
Baterije ne sodijo med gospodinjske odpadke.
Stare baterije vrnite prodajalcu ali odnesite na zbiraliste odpadnih baterij.

NAVOD K 0BSLUZE NOCNIHO USPAVACIHO SVETLA

Vazeni zakaznici,

dékujeme, Ze jste se rozhodli zakoupit vyrobek ,ANSMANNdkids uspavaci svétlo”.
Prejeme vam a vademu ditéti hodné radosti s vasim novym vyrobkem.

Vas tym ANSMANN

VSEOBECNA UPOZORNENI

Pred pouZitim si pfectéte informace na obale a v navodu k obsluze a uschovejte
je, protoze obsahuji dllezité pokyny. Tento pfistroj funguje s 3 x AAA alkalickymi
bateriemi (v baleni).

POPIS

Tato mékoucka uspavaci lampa je idealni pomlckou pfi uspavani vaseho ditéte.
Uspavaci svétlo zaplavi pokoj vaseho ditéte prijemnym svétlem.

NéZna hudba pomlze ditéti uklidnit se a usnout. Diky automatickému vypinani
mUZe dité po usnuti spat v pokoji ve tmé, coZ prokazatelné zlepSuje kvalitu
spanku.

UVEDENI DO PROVOZU

Nocni svétlo lze pouzit ihned po vybaleni diky pfibalenym bateriim ur¢enym na
funkci testovani.

Pti zakoupeni vyrobku je hraci, pfip. testovaci rezim zaktivovan.

Pro prepnuti na rezim uspavani s del$i dobou chodu nastavte posuvny vypinac

z polohy ,try me” do polohy ,on". Pfitom dodrZujte pokyny uvedené v ¢asti Obsluha.

0BSLUHA

Vyjmuti elektronické jednotky:
Otevfete suchy zip a elektronickou jednotku vyjméte. Viz zobrazeni [1].

VloZeni elektronické jednotky:

Elektronickou jednotku vloZte do uspavaci lampa pfi otevieném suchém zipu
Svitici plocha je nasmérovana dopfedu k bfisku mékouckého zvifatka. Elektronicka
jednotka se musi zatlacit tak, aby se nachazela pfed vSitou gumovou paskou.
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Vybér rezimu: = [obijitelné baterie se sméji nabijet jen pod dohledem dospélé osoby.
Nocni svétlo je kromé uspavaciho rezimu ,on" vybaveno i testovacim/hracim = Dobijitelné baterie se museji pfed nabijenim vyjmout z pistroje.
rezimem ,try me" s kratkou dobou chodu. K pfepnuti se pouziva posuvny vypinac -

Nepouzivejte riizné druhy baterii nebo nekombinujte nové a pouzité baterie.
® Baterie vkladejte podle spravneé polarity.
" \Vybité baterie vyjméte z hracky.

na zadni strané elektronickeé jednotky.
Viz zobrazeni [2].

Volba funkci: " Tato lampa je pfizplsobena na pfenaseni, integrovany LED svételny zdroj neni
Vase dité si mdze stisknutim vypinace uspavaciho svétla zvolit pozadovanou vhodny pro osvétleni prostord v domacnosti.

funk: ) " Nedodrzeni bezpe¢nostnich upozornéni mize vést k poskozeni pfistroje nebo
1 x stisknuti: svétlo Zranéni 0sob.

2 x stisknuti: svétlo a hudba
3 x stisknuti: hudba 5 . —
4 x stisknuti: vypnuti OCHRANA ZIVOTNIHO PROSTREDI
Automatické vypnuti (svétlo: 30 minut, hudba: 15 minut] Baterie nepatfi do domovniho odpadu.
Pouziti baterie odevzdejte prodejci nebo na sbérém misté urceném pro baterie.
Prani mékouckého zvitatka:
Mékoucke zvifatko se da vyprat po vyjmuti elektronické jednotky.

W7 B

Po uplném uschnuti se mdze elektronicka jednotka opét vlozit. Viz shora.

Vyména baterii:
Pro vyménu baterii vyjméte elektronickou jednotku a fid'te se zobrazenim [3].
Vymeénu baterii smi provadét vzdy jen dospéla osoba.

ZARUKA

Dodatecné k zadkonne zaruce poskytujeme na tento vyrobek prodlouzenou 3letou
zaruku vyrobce podle nasich zarucnich podminek. Narok na zéruku zanika krome ji-
néeho v pfipadé nespravné manipulace, ciziho pdsobeni, mechanickych poskozeni,
poskazeni vlhkosti a svévolnych pokust o opravu.

POZOR: BEZPECNOSTN{ UPOZORNENi
= Piistroj neotvirejte. Cistéte jej pouze suchou utérkou.

= Nezkratujte pripojovaci svarky a baterie.
=  Baterie, které nelze dobijet, se nesméji nabijet.
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NAVOD NA 0BSLUHU NOCNEHO USPAVACIEHO SVETLA

VazZena zékaznicka, vazeny zakaznik,

d'akujeme, Ze ste sa rozhodli pre kuipu vyrobku ,ANSMANN4kids uspavacie svetlo”.
Pri pouzivani vasho nového produktu vam a vasmu dietat'u prajeme vela radosti.
Vs tim ANSMANN

VSEOBECNE INFORMACIE

Pred pouzitim si precitajte informacie na obale a v navode na obsluhu a uscho-
vajte ich, pretoze obsahuju délezité pokyny. Tento pristroj funguje s 3 x AAA
alkalickymi batériami (v baleni).

POPIS

Tato mékucka nocna lampa je idealnou pomockou pri uspavani vasho dietata.
Uspavacie svetlo zaplavi izbu vasho diet'at'a prijemnym svetlom.

Nezna hudba dietatu pomaha upokojit' sa a zaspat' Vd'aka automatickému
vypinaniu moze dieta po uspani spat'v izbe v tme, Co preukazatelne zlepSuje
kvalitu spanku.

UVEDENIE DO PREVADZKY

Nocné svetlo je pouzitelné hned' po vybaleni vd'aka pribalenym batériam na
testovanie.

Pri kipe vyrobku je hraci, resp. testovaci rezim aktivovany.

Na prepnutie na rezim uspévania s dlhsou dobou chodu nastavte posuvny
prepinat z polohy ,try me" do polohy ,on". DodrZiavajte, prosim, pokyny uvedené
v Casti Obsluha.

OBSLUHA

Vyberanie elektronickej jednotky:
Otvorte suchy zips a vyberte elektronicku jednotku. Pozri zobrazenie [1].

VloZenie elektronickej jednotky:

Elektronicku jednotku vlozte do nozného svetla pri otvorenom suchom zipse. Svie-
tiaca plocha je nasmerovana dopredu k bruchu mékuckého zvieratka. Elektronicku
jednotku je treba zatlacit' tak, aby sa nachadzala pred vSitou gumovou paskou.

Vyber rezimu:

Nocné svetlo je okrem uspavacieho rezimu ,on" vybavené aj testovacim/hracim
rezimom ,try me” s kratkou dobou chodu. Na prepinanie sluzi posuvny vypinac na
zadnej strane elektronickej jednotky.

Pozri zobrazenie [2].

Volba funkcii:

Vase diet'a si moZe stlacenim vypinaca uspavacieho svetla zvolit' Zeland funkciu:
1 x stlacenie: svetlo

2 x stlatenie: svetlo a hudba

3 x stlatenie: hudba

4 x stlacenie: vypnutie

Automatické vypnutie [svetlo: 30 minut, hudba: 15 minut)

Pranie mékuckého zvieratka:
Méakucké zvieratko sa po vybrati elektronickej jednatky méze prat.

W7 AR

Po Uplnom uschnuti je mozné elektronicku jednotku opat vlozit. Pozri hore.

Vymena batérii:
Na vymenu batérii vyberte elektronicky jednotku a riad'te sa zobrazenim [3]. Vyme-
nu baterii smie vykonavat' vzdy Iba dospelé osoba.

ZARUKA

Dodatotne k zakonnej zaruke poskytujeme na tento produkt predizenu 3-roénu
zaruku vyrobeu podla nasich zarucnych podmienok. Narok na zaruku zaniké okrem
iného v pripade nesprévnej manipulécie, cudzieho pdsobenia, mechanickych
poskodeni, poskodeni vihkast'ou a svojvolnych pokusoch o opravu.

POZOR! BEZPE['JNOSTN!:: POKYNY

"  Pristroj neotvérajte! Cistite ho len suchou utierkou.

= Neskratujte pripajacie svorky ani bateérie.

" Nenabijatelné batérie sa nesmu nabijat.

" Nabfjatelné batérie sa smu nabijat' len pod dohladom dospelej osaby.
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" Nabijatelné batérie sa musia pred nabijanim vybrat' z pristroja.

" Nepouzivajte rézne druhy batérii alebo nekombinujte nové a pouzité batérie.

" Batérie vkladajte podla spravnej polarity.

" \Vybite batérie vyberte z hracky.

® Tato lampa je prispdsobend na prenasanie, integrovany LED svetelny zdroj nie
je vhodny na osvetlenie priestorov v domacnosti.

® Nedodrzanie bezpecnastnych pokynov moze viest' k poskodeniu pristroja alebo
dokonca zraneniam 0s6b!

OCHRANA ZIVOTNEHO PROSTREDIA
Batérie nepatria do domového odpadu. Pouzité batérie odovzdajte vasmu predaj-
covi alebo na zbernom mieste uréenom na odkladanie pouZitych batérii.

INSTRUKCJA 0BS£UGI LAMPKA NOCNA

Szanowny Kliencie!

Dzigkujemy za powierzone nam zaufanie i wybor lampki ,ANSMANN4kids Lampka do
zasypiania”. Zyczymy duzo satysfakcji z uzytkowania nowego produktu.

Zespot firmy ANSMANN

WSKAZOWKI 0GOLNE

Przed uzyciem przeczyta¢ dane na opakowaniu oraz instrukcje i zachowac do
pozniejszego wykorzystania, gdyz zawierajg one istotne informacje. Urzadzenie
jest zasilane 3 bateriami alkalicznymi AAA (zataczone).

OPIS

Miekkie przyttumione Swiatto to dla dziecka idealna pomoc w zasypianiu. Lampka
do zasypiania otula miejsce do spania btogim swiattem.

Delikatna muzyka pomaga dziecku wyciszy¢ sie i zasnac. Dzigki funkcji automaty-
cznego wytaczania dziecko po zasnieciu moze spac dalej w ciemnym otoczeniu,
co w udowodniony sposob poprawia jakos¢ snu.

URUCHOMIENIE

Lampka nocna jest bezposrednio gotowa do uzytku, poniewaz zawiera baterie do
testowania.

Przy zakupie produktu aktywny jest tryb zabawy lub testowy.

Aby przetaczy¢ lampke w tryb zasypiania, o dtuzszym czasie dziatania, nalezy
przestawi¢ przetacznik z pozycji ,try me” na pozycje ,on". Nalezy postepowac
zgodnie ze wskazdwkami zamieszczonymi w punkcie Sposéb obstugi.

SPOSOB OBSLUGI

Wyjmowanie jednostki elektroniczne;:
Aby wyja¢ jednostke elektroniczna, nalezy rozpia¢ zapiecie na rzep i wyja¢
jednostke elektroniczna. Patrz rysunek [1].

Wktadanie jednostki elektroniczne;:
Jednostke elektroniczng wozyc lampka do zasypiania przy rozpietym zapieciu na
rzep. Swiatto pluszowej zabawki skierowane jest w przod do brzucha. W tym celu
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jednostke elektroniczna nalezy wsuna¢ do przodu, tak aby znalaza sie przed UWAGAI ZASADY BEZPIECZENSTWA
wszyta gumka. Nie otwiera¢ urzadzenia. Czysci¢ wytacznie suchg Sciereczka.

" Nie zwiera¢ zaciskow ani baterii.

Wybor trybu pracy: = Nie tadowac baterii nieprzeznaczonych do tadowania.

Lampka nocna posiada oprocz trybu zasypiania ,on” rowniez tryb testowy/zabawy

Ltry me” o krotszym czasie dziatania. Tryby przetacza sie za pomoca przetacznika " Baterie wielokrotnego tadowania mozna tadowac wytacznie pod nadzorem

umieszczonego na tylnej stronie jednostki elektronicznej. 0s6b dorostych.

Patrz rysunek [2]. " Baterie wielokrotnego tadowania przed natadowaniem nalezy wyjac z
urzadzenia.

Wybér funkcji: = Nie uzywac¢ réwnoczesnie baterii réznego rodzaju ani baterii nowych i

Dzweckg moze Wybrab zadana funkcje poprzez nacisnigcie lampki: uzywanych.

1 nacisnigcie: Swiatto ® Podczas wktadania baterii nalezy przestrzegac biegunowosci.

2 nacisniecia: Swiatto i muzyka

3 nacisniecia: muzyka ® Puste baterie nalezy wyjac z zabawki.

4 nacigniecia: wytaczone " Niniejsza lampa jest przeznaczona do celéw mobilnych, zawarta w niej lampa

Automatyczne wytaczanie ($wiatto: 30 min, muzyka: 15 min) LED jest nieodpowiednia do o$wietlenia pomieszczen w gospodarstwie do-
mowym.

Pranie pluszowej zabawki: " Nieprzestrzeganie zasad bezpieczenstwa moze doprowadzi¢ do uszkodzenia

Po wyjeciu jednostki elektronicznej pluszowa zabawke mozna wyprac. urzadzenia, a nawet obrazen ciata.

wxg UTYLIZACJA

Po catkowitym wyschnieciu mozna z powrotem wtozy¢ jednostke elektroniczna. Baterii nie wolno wyrzucac ze zwyktymi odpadami domowymi.

Patrz wyzej. Zuzyte baterie nalezy oddac¢ do sklepu lub miejsca zbiorki baterii.

Wymiana baterii:
Aby wymieni¢ baterie, nalezy wyjac jednostke elektroniczna i postepowac zgodnie
z rysunkiem [3]. Wymiane baterii moze przeprowadza¢ wytacznie osoba dorosta.

GWARANCJA

Oprécz ustawowej rekojmi na niniejszy produkt udzielamy dodatkowo rozszerzonej
3-letniej gwarancji producenckiej zgodnie z warunkami gwarancyjnymi. Gwarancja
nie obejmuje miedzy innymi niewtasciwego uzytkowania, wptywow zewnetrznych,
uszkodzen mechanicznych, szkod spowodowanych wilgocia ani samowolnych prob
naprawy.
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